5. Sınıf Bilişim Teknolojileri ve Yazılım 1. Dönem 1. Yazılı Sınavı
SORU 1 (Kazanım: BTY.5.1.1.a - Bilişim Teknolojilerine İlişkin Temel Kavramlar)
Bilgisayar sistemlerini oluşturan, gözle görebildiğimiz ve elimizle dokunabildiğimiz tüm fiziksel parçalara (ekran, klavye, fare gibi) ne ad verilir? Kavramın adını yazınız.




SORU 2 (Kazanım: BTY.5.1.3.a - Dijital Vatandaşlık / Dijital Kimlik)
İnternet üzerinde kullandığımız kullanıcı adlarımız, e-posta adreslerimiz, profil fotoğraflarımız, sosyal medya hesaplarımız ve dijital ortamda bıraktığımız tüm izlerin oluşturduğu bütüne Dijital Kimlik denir.
· Güvenli bir dijital kimliğe sahip olmak için sosyal medya hesaplarımızın şifresini oluştururken dikkat etmemiz gereken en önemli kuralı yazınız.






SORU 3 (Kazanım: BTY.5.1.4.b - Yapay Zekâ Temel Kavram ve Özellikleri)
Bir internet sitesinde yapay zekâ robotlarının insanların yerine her işi mükemmel yaptığı ve asla hata yapmayacağı yazmaktadır.
· Yapay zekanın çalışma mantığını düşündüğünüzde, internette yer alan "Yapay zekâ asla hata yapmaz" bilgisinin doğru olup olmadığını gerekçesiyle (nedeniyle) değerlendiriniz.


















SORU 4 (Kazanım: BTY.5.1.5.c - Bilgisayar Sistemlerinin Temel Bileşenleri Arasındaki İlişki)
Bilgisayarda donanım parçaları (klavye, fare, işlemci vb.) tek başına çalışamaz. Bu donanımların birbiriyle uyum içinde çalışmasını sağlayan, bilgisayar açıldığında ilk yüklenen ve diğer tüm uygulama programlarını yöneten en temel yazılım türünün (bileşenin) adını yazınız.













SORU 5 (Kazanım: BTY.5.2.1 - Görsel İşleme Programı Arayüz Özellikleri)
Bir görsel işleme (resim çizme ve düzenleme) programında (örneğin Paint) çizdiğimiz bir resmi tamamen silmeden, sadece yanlış yaptığımız küçük bir bölümünü temizlemek veya silmek için arayüzde yer alan araç çubuğundaki hangi aracın (ikonun/düğmenin) adını kullanmalıyız?
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